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MANNSCHAFTSLISTE '° ¢

VERANSTALTER:

DATUM: ORT:
TEILNEHMENDER VEREIN:

VOR= UND NACHNAMEN DER KINDER:

NAMEN DER TRAINER UND BERTREUER:
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INFO

Liebe Zuschauer,

unsere Kinder treiben Sport, weil sie Interesse, SpaB und Vergniigen
daran haben. Sie finden und suchen hier nach Freundschaften und
Kontakten. Sie erfreuen sich an Bewegungen in groBen Aktions-
raumen. Wetteifern und wettkampfen haben in dieser Altersstufe
noch nicht die iibergeordnete Bedeutung. Unser Ziel ist es, Kinder
uber eine vielseitige, variable motorische Grundausbildung, in die
das Spielen mit dem (Hand-) Ball eingebettet ist, an das Handball-
spielen heranzufiihren und ihnen somit iiberhaupt ein Spiel auf
hohem Niveau in Aussicht zu stellen. Nur so entwickeln die Kinder
ein freies, kreatives Spiel ohne taktische Zwange. Kinder sollten
nicht den kurzfristigen Erfolgen von Vereinen und Trainern dienen.
Denn sie sind kleine Personlichkeiten, die auf Dauer freudvoll
Handball spielen mochten. Unterstiitzt die Kinder beim heutigen
Spielfest, spendet viel Applaus, macht Euch mit dem Regelwerk der
Kinder vertraut, absolviert mit ihnen den Bewegungsparcours und
helft Euren Trainern und Betreuern bei der Planung, Gestaltung und
Durchfiihrung des nachsten Spielfestes.

Viel SpaB wiinscht Euch
allen das Organisationsteam des heutigen Spielfestes
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STOTIONEN VELSEITIGKEITSPARCOURS /' ° T

STATIONEN

MEDIEN/GERATE

STATION |

STATION 2

STATION 3

STATION 4

STATION S
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STATIONEN

MEDIEN/GERATE

STATION 6

STATION 7

STATION 8
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EINSATZPLAN vewrer N
BEGRUSSUNG
STATIONEN VIELSEITIGKEITSPARCOURS
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EINSATZPLAN vuerer PR

KAMPFGERICHT

SPIELLEITUNG

ANSAGE

VERKAUFSSTATIONEN

SIEGEREHRUNG
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EINSATZPLAN vuerer P

SPIELFESTEROFFNUNG

HALLE AUFRAUMEN
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SPIELFELD |

PAARUNG ZEIT | SCHIEDSRICHTER

)

s 9
SPIELFELD 2
SPIEL PAARUNG ZEIT | SCHIEDSRICHTER
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THEMEN INFORMATIONSGESPRACH MIT a0
MANNSCHAFTSVERANTWORTLICHEN T

REGELAUSLEGUNG SPIELLEITUNG

e Spielregeln sind dem jeweiligen Kénnensstand der Kinder anzupassen. Spielleiter sollten deshalb
bewusst padagogisch pfeifen.

¢ Folgende Regeln sollten dementsprechend groBziigig ausgelegt werden:
— Anzahl Schritte
— Prellen, Prellfehler
- 3-Sekunden-Regel
- Betreten des Torraums (z. B. mit einem FuB8 den Torraum mit Ball betreten)
- Zuriickspielen des Balles zum Torwart wird nicht geahndet

¢ Es sollte ohne Foulspiel (Kérperkontakt) gespielt werden. Der Spielleiter erklart dies den Kindern,
wenn Foulaktionen auftreten. Im Wiederholungsfall kann er eine personliche Strafe (z. B. 2 Minuten
nicht mitspielen) aussprechen, die Mannschaft darf sich aber wieder erganzen.

e Wechselfehler gibt es nicht.

SPIELVERHALTEN

¢ Grundsétzlich sollten alle Spieler eingesetzt werden und anndhernd gleiche Spielanteile haben.

e Fiihrt eine Mannschaft mit mehr als 5 Toren wechselt die betreffende Mannschaft starkere Spieler
aus oder spielt in Unterzahl. Alternativ kann die unterlegene Mannschaft ein Kind mehr einsetzen
(Uberzanhl). Diese Absprache erfolgt zwischen den Mannschaftsverantwortlichen.

¢ Es wird keine Platzierung vorgenommen, Tabellen gibt es nicht. Sieger sind alle Mannschaften (z. B.
Gesamtzahl aller geworfenen Tore ermitteln).

BETREUERVERHALTEN

e Betreuer (Trainer) sollten Ratgeber, Helfer oder auch Trdster fiir ihre Kinder sein. Sie sollten im Spiel
keinen Druck auf sie ausiiben.

¢ Sie sollten sich jeder Zeit ihrer Vorbildfunktion bewusst sein. Deshalb sollten sie folgende Verhal-
tensweisen unbedingt vermeiden:
— Kritik an der Spielleitung
- Anschreien oder andere negativen Gesten, Verhaltensweisen gegeniiber Kindern, anderen Mann-

schaften oder Zuschauern

e Betreuer sollten darauf achten, dass die Kinder alle Stationen des Vielseitigkeitsparcours
absolvieren.

e Markierungshemden bereithalten, falls zwei Mannschaften die gleiche Trikotfarbe haben.

Spielfeste
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ZUR VORBEREITUNG UND DURCHFUHRUNG VON SPIELFESTEN t
I. AUSSCHREIBUNG DES SPIELFESTES

Hallennutzung abkléaren

Lokale Presse informieren/einladen

Einladung Vereine

Sponsoren ansprechen

Gewinnung von Helfern

Rotes Kreuz oder vergleichbare Institutionen
ansprechen

Information/Einladung Eltern (mit Bitte um Mithilfe)

frithzeitig Kontakt zum diensthabenden Hallenwart

Informationen auf Vereinswebsite, ggf. Mailaktion

2. PLANUNG UND YORBEREITUNG

Iinhaltliche Planung

Erstellung Informationen,
Materialien

Festlegung Spielfest-Organisation (Tore, Bélle usw)

Informationsblatt Eltern

Festlegung Stationen Bewegungsparcours

Urkunden, Buttons

Festlegung Eréffnungs- und AbschluBaktivitaten

Geschenke (z.B. Helfer)

Rahmenprogramm

Spielleitungskarten

Getrankeverkauf

Erstellung Einsatzplane

Kuchenbuffet

Helfer Stationen des Vielseitigkeitsparcours

Andere Verpflegungsangebote

Spielleitung/Einsatzplan Schiedsrichter

Musik

Besetzung Kampfgericht

Tombola

Hallensprecher

Hallendekoration

Verantwortlicher fiir Eréffnung-, AbschluBaktivitaten,
Siegerehrung

Erstellung Spiel-/Zeitplan

3. VORBEREITENDE MASSNAHMEN DIREKT VOR BEGINN DES SPIELFESTS

Treffpunkt fiir Gerateaufbau, Hallenausstattung

Mikrophonanlage (Musik) installieren

Spielfeldmarkierung

Auswechselbénke positionieren

Besprechung mit Trainern, Mannschaftsverantwortlichen

Wegweiser zu Cafeteria, Toiletten etc.

Eltern-/Zuschauerinformation

GroBgerite, die nicht genutzt werden, absperren

Aufbau des Kampfrichtertischs
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SPIELFESTAUFBAU

. | 2 spielfelder - 1 Ubungsparcours

Spielfeid 2

Ubungs-
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SPIELFESTAUFBAU

2 3 Spielfelder - Ubungsparcours auf dem Randstreifen

Spielfeild 3

Spielfeld 2
S
Ubungsparcours

Spielfeild 1
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SPIELFESTAUFBAU

3 1 Spielfeld in einer kleinen Grundschulhalle

Spielfeild und Ubungsparcours
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SPIELPLAN/ZEITPLAN

FUR 4 MONNSCHAFTEN

Jeder Mannschaftsverantwortliche der teilnehmenden Mannschaft bekommt einen Spiel-/Zeitplan.
Es ware gut, wenn dieser Ablaufplan zuséatzlich im GroBformat fiir alle sichtbar in der Sporthalle aufgehédngt wird.
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SPIELPLAN/ZEITPLAN

FUR 6 MONNSCHAFTEN

Jeder Mannschaftsverantwortliche der teilnehmenden Mannschaft bekommt einen Spiel-/Zeitplan.
Es ware gut, wenn dieser Ablaufplan zuséatzlich im GroBformat fiir alle sichtbar in der Sporthalle aufgehédngt wird.
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SPIELPLAN/ZEITPLAN

FUR 8 MONNSCHAFTEN

Jeder Mannschaftsverantwortliche der teilnehmenden Mannschaft bekommt einen Spiel-/Zeitplan.
Es ware gut, wenn dieser Ablaufplan zuséatzlich im GroBformat fiir alle sichtbar in der Sporthalle aufgehédngt wird.
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