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o Letzte 30 Sekunden

o Verletzter Spieler (gilt nicht fiir HV)

e Passives Spiel

e Der 7. Feldspieler

e Disqualifikation mit Bericht (blaue Karte)

e Nicht erlaubte Gegenstinde (Spielerausriistung)



1.

Letzte 30 Sekunden

fextauszﬂge zum Thema ,,Letzte 30 Sekunden®

ZAlte Fassung Regel 2010

Neue Fassung Regel 2016
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6:10
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Stufen die Schiedsrichter eine Aktion, als besonders
ricksichtslos, besonders gefahrlich, vorsatzlich oder
arglistig ein, reichen sie nach dem Spiel einen schriftlichen
Bericht ein, damit die zusténdigen Instanzen Gber weitere
Malnahmen entscheiden kdnnen.

Hinweise und Merkmale, die als Beurteilungskriterien in
Erganzung zu Regel 8:5 dienen:

a) besonders ricksichtslose oder besonders geféhrliche
Vergehen;

b) eine vorsatzliche oder arglistige Aktion, die chne
jeglichen Bezug zu einer Spielhandlung stattfindet;

Kommentar:

Wenn ein Vergehen nach Regel 8:5 oder 8.6 in der letzten
Spielminute begangen wird, mit dem Ziel ein Tor zu
verhindern, ist das Vergehen als ein besonders grob
unsportiiches Verhalten gemal Regel 8:10d zu beurteilen
und zu ahnden.

c) Wenn der Ball in der letzten Spielminute nicht im Spie
ist und ein Spieler oder Offizieller die Wurfausfihrung
des Gegners verzégert oder behindert und damit der
gegnerischen Mannschatft die Chance genommen
wird, in eine Torwurfsituation zu kommen oder eine
klare Torgelegenheit zu erreichen, gilt dieses
Vergehen als besonders grob unsportlich. Dies gilt fiir
Jegliche Art der Wurfverhinderung (z.B. Vergehen mit
begrenztem kérperlichen Einsatz, Pass abfangen,
stdren der Ballannahme, Ball nicht freigeben);

Wenn der Ball in der letzten Spielminute im Spiel ist
und der gegnerischen Mannschaft durch ein Vergehen
im Sinne von Regel &:5 oder Regel 8:6 die Chance
genommen wird, in eine Torwurfsituation zu kommen
oder eine klare Torgelegenheit zu erreichen, ist das
Vergehen nicht nur mit Disqualifikation laut Regel 8:5
oder Regel 8:6 zu bestrafen, sondern es muss auch
ein schriftlicher Bericht eingereicht werden.

Auf 7-m-Wurf wird entschieden bei:

a) regelwidrigem Vereiteln einer klaren Torgelegenheit
auf der gesamten Spielflache durch einen Spieler oder
Mannschaitsoffiziellen der gegnerischen Mannschaft;

b) unberechtigtem Pfiff wahrend einer klaren
Torgelegenheit:

c) Vereiteln einer klaren Torgelegenheit durch das
Eingreifen einer nicht am Spiel beteiligten Person, z.B.
durch das Betreten der Spielflache durch einen

8.6

Stufen die Schiedsrichter eine Aktion, als besonders
rucksichtslos, besonders gefahrlich, vorsatzlich oder
arglistig ein, reichen sie nach dem Spiel einen
schriftlichen Bericht ein, damit die zusténdigen Instanzen
Gber weitere Malnahmen entscheiden kénnen.

Hinweise und Merkmale, die als Beurteilungskriterien in

Erganzung zu Regel &:5 dienen:

a) besonders ricksichtslose oder besonders gefahrliche
Vergehen;

b) eine vorsatzliche oder arglistige Aktion, die ohne
jeglichen Bezug zu einer Spielhandlung stattfindet;

Kommentar:

Wenn ein Vergehen nach Regel 8:5 oder 8:6 in den
letzten 30 Sekunden begangen wird, mit dem Ziel ein Tor
zu verhindern, ist das Vergehen als ein besonders grob
unsportliches Verhalten gemal Regel 8:10d zu beurteilen
und zu ahnden.

Bei folgenden Vergehen (c, d) wird der nicht fehlbaren
Mannschaft ein 7-m-Wurf Zugesprochen.

8:10 ¢) Wenn der Ball in den letzten 30 Sekunden nicht im
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Spiel ist und ein Spieler oder Offizieller die
Wurfausfihrung des Gegners verzdgert oder behindert
und damit der gegnerischen Mannschaft die Chance
genommen wird, in eine Torwurfsituation zu kommen
oder eine klare Torgelegenheit zu erreichen, ist der
fehlbare Spieler / Offizielle zu disqualifizieren und der
nicht fehlbaren Mannschaft ein 7-m-Wurf
Zuzusprechen. Dies gilt bei jeglicher Art der
Wurfverhinderung (z.B. Vergehen mit begrenztem
korperlichen Einsatz, Storung der Wurfausfiihrung wie:
Pass abfangen, storen der Ballannahme, Ball nicht
freigeben);

Wenn der Ball in den letzten 30 Sekunden im Spiel ist
und der gegnerischen Mannschaft
a) durch ein Vergehen eines Spielers gemaft den
Regeln 8:5 bzw. 8:6 sowie &:10a bzw. 8:10b (I1)
b) durch ein Vergehen eings Offiziellen gemaf
den Regeln 8:10a bzw. 8:10b ()
die Chance genommen wird, in eine Torwurfsituation
Zu kommen oder eine klare Torgelegenheit zu
erreichen wird der fehlbare Spieler bzw. der fehlbare
Offizielle gemaRk den entsprechenden Regeln
disqualifiziert und der gegnerischen Mannschaft wird
ein 7-m-Wurf zugesprochen.
Erzielt der gefoulte Spieler oder ein Mitspieler noch vor
der Spielunterbrechung ein Tor, entfallt der 7-m-Wurf.

Auf 7-m-Wurf wird entschieden bei:

a) regelwidrigem Vereiteln einer klaren Torgelegenheit
auf der gesamten Spielflache durch einen Spieler oder
Mannschaitsoffiziellen der gegnerischen Mannschatt;

b) unberechtigtem Pfiff wahrend einer klaren
Torgelegenheit:

c) Vereiteln einer klaren Torgelegenheit durch das
Eingreifen einer nicht am Spiel beteiligten Person, z.B.
durch das Betreten der Spielflache durch einen




Zuschauer oder einen Pfiff aus dem Zuschauerbereich,
der den Spieler stoppt (Ausnahme: siehe den Kommentar
Zu Regel 9:1).

Bei "hoherer Gewalt" wie Stromausfall ist diese Regel
analog anzuwenden, wenn das Spiel im Moment einer
klaren Torgelegenheit unterbrochen wird.

Fir die Definition einer "klaren Torgelegenheit” siehe
Erlauterung 6.

IHF-Publikation 2012

Letzte Spielminute (Regeln 8:10c, 8:10d)
Die letzte Spislminute gibt es sowohl in der reguldren Spielzeit
(Ende 2.HZ), als auch in den jeweils 2 Halbzeiten der beiden

Verlangerungen.

Abstandsvergehen (Regel 8:10c)

Das "Nichteinhalten des Abstandes” fihrt nur dann zur
Disqualifikation {=Bericht). wenn der Wurf in derlstzten
Spialminute{l] nicht ausgefihrt werden kann.

Wird der Wurf ausgefihrt und durch einen zu nahe stehenden
Spieler geblockt, dann ist die normale Progression vorgesehen,

GWMW 7 . .

Disqualifikation in-derletzten-Spielminute (Regel 8:10d)

Bei Disqualifikation geméaR Regel 8:5 in derletzten-Spielmintite
fihren nur diejenigen Vergehen zu einer Disqualifikation mit

Bericht (geméag8 8:10d), die der Regel 8.6 Kommentar
entsprechen (Vergehen mit dem Ziel, ein Tor zu verhindern).

Eine Disqualifikation des Torwarts nach Regel 8:5 Kommentar
(Verlassen des Torraums) flhrt normalerweise-nicht zu-einer

Zuschauer oder einen Pfiff aus dem Zuschauerbereich,
der den Spieler stoppt (Ausnahme: siehe den Kommentar
zu Regel 9:1).

d) Vergehen geméss Regel 8:10c oder 8:10d (siehe
jedoch 8:10 letzter Abschnitt)

Bei "héherer Gewalt" wie Stromausfall ist diese Regel
analog anzuwenden, wenn das Spiel im Moment einer
klaren Torgelegenheit unterbrochen wird.

Fir die Definition einer "klaren Torgelegenheit" siehe
Erlauterung 6.

IHF-Guidelines

Letzte 30 Sekunden (Regeln 8:10c, 8:10d)

Die letzten 30 Sekunden gibt es sowohl in der reguldren
Spielzeit (Ende 2. Halbzeit), als auch in den jeweils zweiten
Halbzeiten der beiden Verlangerungen. Die lefzten 30 Sekunden
beginnen, wenn die Spieluhr 59 Minuten 30 Sekunden (bzw.
69:30, 79:30) oder O Minuten 30 Sekunden anzeigt

Abstandsvergehen (Regel 8:10c)

Das "Nichteinhalten des Abstandes” fishrt nur dann zur
Disqualifikation + 7-m, wenn der Wurfin den letzten 30
Sekunden (') nicht ausgefithrt werden kann.

Wird der Wurf ausgefiihrt und durch einen zu nahe stehenden
Spieler geblockt, dann ist auch in den letzten 30 Sekunden die
normale Progression vorgesehen, da der Ball die Hand des
Werfers verlassen hat (siehe Regel 15:2 Abs.1).

Die Regel findet Anwendung, wenn das Vergehen innerhalb der
letzten 30 Sekunden oder zusammen mit dem Schlusssignal
erfolate (siehe Regel 2:4. Abs. 1). Die Schiedsrichter treffen
hierzu eine Entscheidung aufgrund ihrer Tatsachenfeststellung
(Regel 17:11).

Wird das Spiel wegen einer Wurfverhinderung in den letzten 30
Sekunden unterbrochen, die nicht direkt mit der
Wurfvorbereitung oder der Wurfausfihrung zusammenhangt
(beispielsweise Wechselfehler, unsportliches Verhalten im
Auswechselraum), ist Regel 8:10c anzuwenden.

Disqualifikation in den letzten 30 Sekunden (Regel 8:10d)
Bei Disqualifikation eines Abwehrspielers geméss Regel 8:5 und
8:6 in den letzten 30 Sekunden fihren nur digjenigen Vergehen
zu einer Disqualifikation mit Bericht + 7m-Wuf, die der Regel

8:6 Kommentar entsprechen. Ein Vergehen eines
Abwehrspielers geméss Regel 8:5 in den letzten 30 Sekunden
ist mit Disqualifikation ohne Bericht + Tm-Wuif zu bestrafen.

Vorteilsgewéhrung in den letzten 30 Sekunden

(8:10d, letzter Absatz)

Die Schiedsrichter unterbrechen das Spiel spétestens dann (und
entscheiden auf 7m-Wurf), wenn der noch angespielte Mitspieler
kein Tor erzielt bzw. das Spiel mit einem weiteren Pass fortsetzt

Die Regel findet Anwendung, wenn das Vergehen innerhalb der
Spielzeit oder zusammen mit dem Schiusssignal erfolgt (siehe
Regel 2:4, Abs. 1). Die Schiedsrichter treffen hierzu eine
Entscheidung aufgrund ihrer Tatsachenfeststellung (Regel
17:11)

Eine Disqualifikation des Torwarts nach Regel 8:5 Kommentar

(Verlassen des Torraums) fiihrt auch in den letzten 30 Sekunden
nur dann zu einem 7m, wenn die Voraussetzungen von Regel

8:5, letzter Absatz erfiilit sind oder wenn es sich um ein
Vergehen nach Regei 8:6 handelt.




2. Verletzter Spieler

keine Anwendung im HV-Westfalen und im Handballkreis Miinster!

Textausziige zum Thema ,,Verletzter Spieler”
Alte Fassung Regel 2010

zNeue Fassung Regel 2016

4:11 Im Falle einer Verletzung konnen die Schiedsrichter zwei
teilnahmeberechtigten Personen dieser Mannschatt die
Erlaubnis erteilen, die Spielflache bei einem Time-out zu
betreten (Handzeichen 15 und 16), um einen verletzten
Spieler ihrer Mannschaft zu versorgen.

Wenn eine dritte oder weitere Personen die Spielflache
betreten, ist dies im Falle von Spielern nach Regel 4:6 und
16:3a und im Falle von Offiziellen nach Regel 4:2, 16:1b,
16:3d und 16:6¢ als unberechtigtes Eintreten zu ahnden.
Wer die Spielflache gemah Regel 4:11 Abs. 1 mit Erlaubnis
betritt, aber, anstatt den verletzten Spieler zu versorgen,
Anweisungen an andere Spieler gibt, sich mit Gegnern
oder Schiedsrichtern beschéttigt usw., ist wegen
unsportlichen Verhaltens zu bestrafen. (16:1b, 16:3d und
16:6¢).

18:

—_

Grundsatzlich hat der Zeitnehmer die Hauptverantwortung
fur die Spielzeit, das Time-out und die Hinausstellungszeit
hinausgestellter Spieler.

Der Sekretar hat die Hauptverantwortung fur die
Spielerlisten, das Spielprotokoll, das Eintreten von
Spielern, die nach Spielbeginn ankommen, und das
Eintreten von nicht teilnahmeberechtigten Spielern.

Andere Aufgaben, wie die Kontrolle der Zahl der Spieler
und Mannschaftsoffiziellen im Auswechselraum sowie das
Aus- und Eintreten von Auswechselspielern gelten als
gemeinsame Verantwortungen.

Generell sollte der Zeitnehmer (und falls anwesend, ein
Delegierter des zusténdigen Verbandes) die notwendigen
Spielunterbrechungen vornehmen.

Siehe auch Erlauterung 7 zu den korrekten Verfahren
beim Eingreifen von Zeitnehmer/Sekretar bei der Erfullung
einiger ihrer oben beschriebenen Verantwortungen.
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18:1

Im Falle einer Verletzung kdnnen die Schiedsrichter zwei
teilnahmeberechtigten Personen der betreffenden
Mannschaft bei Time-out die Erlaubnis erteilen, die
Spielflache zu betreten (Handzeichen 15 und 16), um den
verletzten Spieler zu versorgen.

Nachdem ein Spieler auf der Spielflache versorgt wurde,
muss er diese umgehend verlassen. Er darf die Spielflache
erst nach Abschluss des dritten Angriffs seiner Mannschaft
wieder betreten (Verfahren und Ausnahmen siehe
Erlauterung 8).

Der Spieler kann unabhangig von der Anzahl der gezahlten
Angriffe bei Wiederaufnahme des Spiels nach einer
Spielhalfte wieder eingesetzt werden

Betritt dieser Spieler die Spielflache vorher, wird er nach
Regel 4:4-4:6 bestraft.

Hinweis: Nur nationale Verbénde haben das Recht in
Jugend-Spielklassen die Bestimmungen von Regel 4:11,
Abs.2 auszusetzen.

Wenn eine dritte oder weitere Personen sowie Personen
der nicht betroffenen Mannschaft die Spielflache betreten,
ist dies im Falle von Spielern nach Regel 4:6 und 16:3a
und im Falle von Offiziellen nach Regel 4:2, 16:1b, 16:3d
und 16:6¢ als unberechtigtes Eintreten zu ahnden. Wer die
Spielflache geméal Regel 4:11 Abs. 1 mit Erlaubnis betritt,
aber, anstatt den verletzten Spieler zu versorgen,
Anweisungen an andere Spieler gibt, sich mit Gegnern
oder Schiedsrichtern beschattigt usw., ist wegen
unsportlichen Verhaltens zu bestrafen. (16:1b, 16:3d und
16:6¢).

Grundsatzlich hat der Zeithehmer die Hauptverantwortung
fur die Spielzeit, das Time-out und die Hinausstellungszeit
hinausgestellter Spieler.

Der Sekretér hat die Hauptverantwortung fir die
Spielerlisten, das Spielprotokoll, das Eintreten von
Spielern, die nach Spielbeginn ankommen, und das
Eintreten von nicht teilnahmeberechtigten Spielern.

Andere Aufgaben, wie die Kontrolle der Zahl der Spieler
und Mannschaftsoffiziellen im Auswechselraum sowie das
Aus- und Eintreten von Auswechselspielern und das
Zahlen der Anzahl der Angriffe nach der Versorgung eines
Spielers auf der Spielflache gelten als gemeinsame
Verantwortungen. Diese Entscheidung ist eine
Tatsachenfeststellung.

Generell sollte der Zeithehmer (und falls anwesend, ein
Delegierter des zustandigen Verbandes) die notwendigen
Spielunterbrechungen vornehmen.

Siehe auch Erlauterung 7 zu den korrekten Verfahren
beim Eingreifen von Zeitnehmer/Sekretar bei der Erfullung
einiger ihrer oben beschriebenen Verantwortungen.




Erlauterung 8. Verletzter Spieler (4:11)

Scheint ein Spieler auf der Spielflache verletzt, ist wie folgt
vorzugehen:

a) Sind die Schiedsrichter absolut sicher, dass der
verletzte Spieler auf der Spielflache versorgt
werden muss, zeigen sie sofort die Handzeichen 15
und 16. Mit der Anzeige treffen auf diesen Spieler
nach der Behandlung die Bestimmungen der Regel
411 Abs. 2 zu.

In allen Gbrigen Fallen fordern die Schiedsrichter
den Spieler auf, aufzustehen und die Spielflache
zum Zwecke der Versorgung zu verlassen. Ist dies
fur den betreffenden Spieler nicht mdglich, zeigen
die Schiedsrichter nunmehr die Handzeichen 15
und 16. Fur den betreffenden Spieler gelangt Regel
4:11, Abs. 2 zur Anwendung.

VerstoRe gegen diese Bestimmungen sind als
unsportliches Verhalten zu ahnden.

Wird ein Spieler, der das Spielfeld fur drei Angriffe
verlassen muss, in dieser Zeit mit einer
Hinausstellung bestraft, darf er nach Ablauf der
Zeitstrafe unabhangig von der Anzahl gespielter
Angriffe wieder eingesetzt werden.

Verweigern Mannschaftsoffizielle die notwendige
Behandlung des Spielers, ist der
Mannschaftsverantwortliche progressiv zu bestrafen
(analog Regel 4:2, Abs.3).

b) Zeitnehmer und Sekretér oder der Delegierte sind
fur das Zahlen der Anzahl Angriffe verantwortlich.
Sie geben der entsprechenden Mannschaft einen
Hinweis, wenn dieser Spieler wieder auf der
Spielflache einsetzt werden kann.

Ein Angriff beginnt mit dem Ballbesitz und endet mit
einem Torerfolg oder Ballverlust.

Ist eine Mannschaft, deren Spieler auf der
Spielflache versorgt wurde, bei der Spielfortsetzung
im Ballbesitz, zahlt dieser Angriff als erster Angriff.

In folgenden Fallen findet Regel 4:11 Absatz 2

keine Anwendung:

- wenn die auf der Spielflache erfolgte Versorgung
die Folge eines regelwidrigen Verhaltens eines
gegnerischen Spielers war, der hierfir
progressiv bestraft wurde.

- wenn ein Torwart auf der Spielflache versorgt
werden musste, weil er von einem Ball am Kopf
getroffen wurde.

3. Passives Spiel
Textausziige zum Thema ,,Passives Spiel“

@Ite Fassung Regel 2010

N

\\ Neue Fassung Regel 2016

7:12 Wird eine magliche Tendenz zum passiven Spiel
erkennbar, wird das Warnzeichen (Handzeichen Nr. 17)
gezeigt. Biesgibt der ballbasitzanden Mannschaft dis

Bauveﬂust—zu—vemqelden— Falls sich die Andriffsweise n_ach

dem Anzeigen des Warnzeichens nicht andert, ederkein
Torpvurf ausgefihd wird_wird ein Freiwurf gegen die

ballbesitzende Mannschaft gegeben (siehe Erlauterung 4).

In besonderen Situationen (z.B. bewusstes Auslassen
einer klaren Torgelegenheit) konnen die Schiedsrichter
auch ohne vorheriges Warnzeichen auf Freiwurf gegen
die ballbesitzende Mannschaft entscheiden.

D. Nach Anzeigen des Vorwarnzeichens

Nach Anzeigen des Vorwarnzeichens sollten die
Schiedsrichter der ballbesitzenden Mannschaft zunachst
Zeit geben, ihre Spielweise zu andern. Dabei sollten sie
das Leistungsniveau in unterschiedlichen Alters- und
Spielklassen bertcksichiigen.

Der gewarnten Mannschaft solite die Maglichkeit
zugestanden werden, eine gezielte Angrifishandlung
Richtung Taor vorbereiten zu knnen.

Unternimmt die ballbesitzende Mannschaft keinen
erkennbaren Versuch, zum Torwurf zu gelangen,
entscheidet einer der beiden Schiedsrichter auf passives
Spiel (7:11-12) {siehe-nachstehends

7:12 Wird eine Tendenz zum passiven Spiel erkennbar, wird
das Vorwarnzeichen (Handzeichen Nr. 17) gezeigt. Falls
sich die Angriffsweise nach dem Anzeigen des
Vorwarnzeichens nicht &ndert, kann jederzeit auf
passives Spiel entschieden werden. Wird von der
angreifenden Mannschaft nach maximal 6 Passen kein
Torwurf ausgefahrt, wird auf Freiwurf gegen die
ballbesitzende Mannschaft entschieden (13:1a,
Verfahren und Ausnahmen siehe Erlauterung 4,
Abschnitt D).

Die Feststellung Uber die Anzahl der Passe treffen die
Schiedsrichter im Sinne der Regel 17:11.

In besonderen Situationen (z.B. bewusstes Auslassen
einer klaren Torgelegenheit) konnen die Schiedsrichter
auch ohne vorheriges Vorwarnzeichen auf Freiwurf
gegen die ballbesitzende Mannschaft entscheiden.

D. Nach Anzeigen des Vorwarnzeichens

Nach Anzeigen des Vorwarnzeichens sollten die
Schiedsrichter der ballbesitzenden Mannschaft zunachst
Zeit geben, ihre Spielweise zu dndern. Dabei sollten sie
das Leistungsniveau in unterschiedlichen Alters- und
Spielklassen bertcksichtigen.

Der gewarnten Mannschaft solite die Maglichkeit
zugestanden werden, eine gezielte Angrifishandlung
Richtung Tor vorbereiten zu kéinnen.

Unternimmt die ballbesitzende Mannschaft keinen
erkennbaren Versuch, zum Torwurf zu gelangen
(Kriterien siehe D1 und D2), entscheidet einer der beiden
Schiedsrichter spatestens dann auf passives Spiel, wenn
nach 6 Passen kein Torwurf ausgefahrt wird (7:11-12)

Nicht als Pass gezahlt wird:

» Das versuchte Anspiel, wenn der Ball vom
Mitspieler infolge eines geahndeten Fouls eines
Abwehrspielers nicht unter Kontrolle gebracht
wird.

> Das versuchte Anspiel, wenn der Ball vom
Abwehrspieler ins Seiten- oder Toraus gelenkt

» Ein Wurfversuch, der vom Gegner geblockt wird




Entscheidungskriterien nach Anzeigen des
Vorwarnzeichens:
D1. Angreifende Mannschaft:

» keine deutliche Temposteigerung;
keine gezielte Aktion Richtung Tor;
1-gegen-1-Aktionen, mit denen kein raumlicher
Vorteil erzielt wird;
Verzdgerung beim Spielen des Balls (z.B. aufgrund
des Blockierens von Passwegen durch die
abwehrende Mannschaft).

>
>
>

>
D2. Abwehrende Mannschatft:

» Die abwehrende Mannschaft versucht, durch
regelgerechte, aktive Spielweisen einen
Tempowechsel bzw. eine gezielte Angriffsaktion zu
unterbinden.

5 . . : . ,
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D3. Hinweise zur maximalen Anzahl von Passen
D3a. Vor dem erfolgten 6. Pass:

» Wird dem angreifenden Team wahrend der
Anzeige des Vorwarzeichens ein Freiwurf,
Einwurf (oder Abwurf) zugesprochen, hat dies
keine Auswirkung auf die gesamte Anzahl Passe
Gleiches gilt, wenn ein Pass oder ein Torwurf
durch einen Feldspieler der abwehrenden
Mannschaft geblockt wird und danach ins Seiten-
oder Toraus gelangt.

Entscheidungskriterien nach Anzeigen des
Vorwarnzeichens:
D1. Angreifende Mannschaft:

» keine deutliche Temposteigerung;

keine gezielte Aktion Richtung Tor;
1-gegen-1-Aktionen, mit denen kein raumlicher
Vorteil erzielt wird;

Verzégerung beim Spielen des Balls (z.B.
aufgrund des Blockierens von Passwegen durch

die abwehrende Mannschaft).

>
>
>

D2. Abwehrende Mannschaft:

» Die abwehrende Mannschaft versucht, durch
regelgerechte, aktive Spielweisen einen
Tempowechsel bzw. eine gezielte Angriffsaktion
zu unterbinden.

» Versucht eine Abwehr durch Regelwidrigkeiten
im Sinne der Regel 8:3 die Passfolge der
angreifenden Mannschaft zu unterbrechen,
muissen diese Regelwidrigkeiten konsequent
progressiv bestraft werden.

D3b: MNach dem erfolgten 6. Pass:

> Wird nach dem 6. Pass auf Freiwurf, Einwurf
(oder Abwurf) flr die angreifende Mannschaft
entschieden, hat die Mannschaft die Moglichkeit,
die Ausfuhrung des Wurfes mit einem weiteren
Pass zu verbinden, um den Angriff
abzuschlielen.
Gleiches gilt, wenn ein nach dem 6. Pass erfolgter
Wurf durch die abwehrende Mannschaft geblockt
wird und der Ball dadurch zu einem angreifenden
Spieler oder ins Tor- oder Seitenaus gelangt. Die
angreifende Mannschaft hat dann die Moglichkeit,
den Angnff mit einem weiteren Pass
abzuschlielen.

4. Der 7. Feldspieler

Textauszilige zum Thema ,,7. Feldspieler
Alte Fassung Regel 2010

Neue Fassung Regel 2016

2:5 For Freiwurfausfuhrungen (oder -wiederholungen) nach
Regel 2:4 gelten besondere Anweisungen beziglich der
Aufstellung der Spieler und des Spielerwechsels.
Abweichend von dem normalen Spielerwechsel gemal
Regel 4:4 darf aur die werfende Mannschaft einen Spieler
auswechseln. Verstole sind entsprechend Regel 4:5 Abs.
1 zu ahnden. Die Mitspieler des Werfers missen sich
mindestens drei Meter von ihm entfernt und nicht
zwischen Torraum- und Freiwurflinie der anderen
Mannschait authalten (13:7, 15:6, siehe auch Erlauterung
1). Fir die Spieler der abwehrenden Mannschatft gilt Regel
138
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Eine Mannschaft besteht aus bis zu 14 Spielern.

Auf der Spielflache dirfen sich gleichzeitig héchstens 7
Spieler befinden. Die Gbrigen Spieler sind
Auswechselspieler.

Ein Spieler, der als Torwart gekennzeichnet ist, kann
jederzeit die Position als Feldspieler einnehmen (beachte
jedoch Regel &8:5 Kommentar Absatz 2). Ebenso kann ein
Feldspieler jederzeit die Position des Torwarts einnehmen
(beachte Regeln 4:4 und 4:7).

2:5 For Freiwurfausfuhrungen (oder -wiederholungen) nach
Regel 2:4 gelten besondere Anweisungen bezglich der
Aufstellung der Spieler und des Spielerwechsels.
Abweichend von dem normalen Spielerwechsel gemal
Regel 4:4 darf die angreifende Mannschaft einen Spieler
auswechseln, ebenso darf die abwehrende Mannschaft
ginen Feldspieler gegen einen Torwart auswechseln,
wenn sie beim Ertdnen des Schlusssignals ohne Torwart
spielt. Verstale sind entsprechend Regel 4:5 Abs. 1 zu
ahnden. Die Mitspieler des Werfers missen sich
mindestens drei Meter von ihm entfernt und nicht
zwischen Torraum- und Freiwurflinie der anderen
Mannschaft aufhalten (13:7, 15:6, siehe auch Erlauterung
1). Fir die Spieler der abwehrenden Mannschaft gilt Regel
13:8

Eine Mannschaft besteht aus bis zu 14 Spielern.

Auf der Spielflache duarfen sich gleichzeitig hochstens 7

Spieler befinden. Die Obrigen Spieler sind
Auswechselspieler.

41

Ein Spieler, der als Torwart gekennzeichnet ist, kann
jederzeit die Position als Feldspieler einnehmen (beachte
jedoch Regel 8:5 Kommentar Absatz 2). Ebenso kann ein
als Torwart gekennzeichneter Feldspieler jederzeit die
Position des Torwarts einnehmen (beachte Regeln 4:4
und 4:7).

Spielt eine Mannschaft ohne Torwart, dirfen sich auf der
Spielflache gleichzeitig hdchstens 7 Feldspieler befinden
(beachte Regeln 4:7, 6:1, 6:2¢, 6:3, 8:7f, 14:1a).

Fur den Wechsel zwischen Torwart und Feldspieler gelten
die Regeln 4:4-4 7




12:2

Zu Spielbeginn missen wenigstens 5 Spieler auf der
Spielflache antreten.

Die Anzahl der Spieler einer Mannschaft darf im
Spielverlauf - einschlieRlich der Verlangerungen - jederzeit
auf bis zu 14 Spieler erganzt werden.

Sinkt die Anzahl der Spieler einer Mannschaft auf der
Spielflache unter 5, kann weitergespielt werden. Es liegt
im Ermessen des Schiedsrichters, ob und wann ein Spiel
abzubrechen ist (17:12).

Hinweis:

IHF, Kontinentalverbédnde und nationale VVerbande haben
das Recht, fur ihren Bereich abweichende Regelungen
beziiglich der Anzahl von Spielern zu treffen. Die
maximale Anzahl von 16 Spielern darf dabei nicht
iiberschriften werden.

Der Abwurf wird vom Torwart ohne Pfiff vom
Schiedsrichter (ausgenommen 15:5b) aus dem Torraum
Uber die Torraumlinie ausgefahrt.

Der Abwurf gilt als ausgefuhrt, wenn der vom Torwart
gespielte Ball vollstandig die Torraumlinie uberquert hat.
Die Spieler der anderen Mannschaft darfen sich zwar an
der Torraumlinie aufhalten, darfen aber den Ball erst
berahren, wenn dieser die Torraumlinie vollstandig
aberquert hat (15:4, 15:9, &:7c).

2. Time-out (2:8)

Abgesehen von den in Regel 2:8 beschriebenen
Situationen, bei denen ein Time-out verbindlich ist, wird
von den Schiedsrichtern erwartet, dass sie ihr
Urtellsvermdgen beziglich der Notwendigkeit eines Time-
out auch in anderen Situationen walten lassen. Einige
typische Situationen, bei denen ein Time-out nicht
verbindlich ist, aber unter normalen Umstanden dennoch
gewahrt wird, sind:

a) aulere Einflusse, z.B. muss die Spielflache gewischt
werden.

b) ein Spieler scheint verletzt.

c) eine Mannschaft spielt offenkundig auf Zeit, verzégert
z.B. die Ausfihrung eines formellen Wurfs, ein Spieler
wirft den Ball weg oder gibt ihn nicht frei.

d) der Ball berthrt die Decke oder eine uber der
Spielflache befestigte Vaorrichtung (11:1), prallt ab und
landet dadurch weit von der Stelle des falligen Einwurfs
entfernt, was zu ungewdhnlicher Verzogerung fahrt.

Zusitzlicher Spieler (Regel 4:6, Abs. 1)

Betritt ein zusatzlicher Spieler die Spielflache ohne
Auswechslung, erhélt dieser Spieler eine Hinausstellung.
L &dsst sich der fehlbare Spieler nicht mehr feststellen, ist
wie folgt vorzugehen:

- Der Technische Delegierte (die Schiedsrichter) fordern
den Mannschaftsverantwortlichen auf, den fehlbaren
Spieler zu benennen.

- Dieser Spieler erhélt eine Hinausstellung. Diese wird ihm
persdnlich angelastet.

- Weigert sich der NMannschaftsoffizielle, den fehlbaren
Spieler zu benennen, benennt der Technische Delegierte
(die Schiedsrichter) einen ; lelfla
hefindlichen Spieler. Dieser Spieler erhalt eine
Hinausstellung. Diese wird ihm persénlich angelastet.
Hinweise:

- Als fehlbarer Spieler® kann nur ein Feldspieler, benannt
werden, der sich zum Zeitpunkt der Unterbrechung auf der
Spielflache befindet. Ein-eventusilmit Tonvartitherzicher
- Handelt es sich fir den benannten Spieler um seine
dritte Hinausstellung, ist er nach Regel 16:6d zu
disqualifizieren.

12:2

ZU Spielbeginn missen wenigstens 5 Spieler auf der
Spielflache antreten.

Die Anzahl der Spieler einer Mannschaft darf im
Spielverlauf - einschlielich der Verlangerungen - jederzeit
auf bis zu 14 Spieler erganzt werden.

Sinkt die Anzahl der Spieler einer Mannschaft auf der
Spielflache unter 5, kann weitergespielt werden. Es liegt
im Ermessen des Schiedsrichiers, ob und wann ein Spiel
abzubrechen ist (17:12).

Hinweis:

IHF, Kontinentalverbande und nationale Verbande haben
das Recht fur ihren Bereich abweichende Regelungen
beziglich der Anzahf van Spielern zu freffen. Die
maximale Anzahl von 16 Spielern darf dabei nicht
iiberschritten werden.

Der Abwurf wird vom Torwart ohne Pfiff vom
Schiedsrichter (ausgenommen 15:5b) aus dem Torraum
uber die Torraumlinie ausgefahrt.

Spielt die Mannschaft, die den Abwurf ausfihren soll, mit 7
Feldspielern, muss sie einen Feldspieler gegen einen
Torwart auswechseln (Regel 4:4). Die Schiedsrichter
entscheiden, ob ein Team-out notwendig ist (Regel 2:8,
Abs 2, Erl. 2).

Der Abwurf gilt als ausgefuhrt, wenn der vom Torwart
gespielte Ball vollstandig die Torraumlinie uberquert hat.
Die Spieler der anderen Mannschaft darfen sich zwar an
der Torraumlinie aufhalten, darfen aber den Ball erst
bertohren, wenn dieser die Torraumlinie vollstandig
aberquert hat (15:4, 15:9, &:7c).

2. Time-out (2:8)

Abgesehen von den in Regel 2:8 beschriebenen
Situationen, bei denen ein Time-out verbindlich ist, wird
von den Schiedsrichtern erwartet, dass sie ihr
Urteilsvermégen beziglich der Notwendigkeit eines Time-
out auch in anderen Situationen walten lassen. Einige
typische Situationen, bei denen ein Time-out nicht
verbindlich ist, aber unter normalen Umstanden dennoch
gewahrt wird, sind:

a) aulere Einflusse, z.B. muss die Spielflache gewischt
werden.

b) ein Spieler scheint verletzt.

) eine Mannschaft spielt offenkundig auf Zeit, verzdgert
z.B. die Ausfuhrung eines formellen Wurfs, ein Spieler
wirft den Ball weg oder gibt ihn nicht frei.

d) der Ball berhrt die Decke oder eine Uber der
Spielflache befestigte Vorrichtung (11:1), prallt ab und
landet dadurch weit von der Stelle des falligen Einwurfs
entfernt, was zu ungewdhnlicher Verzogerung fahrt.

e) Wechsel eines Feldspielers mit einem Torwart zur
Ausfuhrung des Abwurfs

Zusiétzilicher Spieler (Regel 4:6, Abs. 1)

Betritt ein zusatzlicher Spieler die Spielflfache ohne
Auswechslung, erhélt dieser Spieler eine Hinausstellung.

L dsst sich der fehlbare Spieler nicht mehr feststellen, ist
wie folgt vorzugehen:

- Der Technische Delegierte (die Schiedsrichter) fardern
den Mannschaftsverantwortlichen auf, den fehlbaren
Spieler zu benennen.

- Dieser Spieler erhéalt eine Hinausstellung. Diese wird ihm
personlich angelastet.

- Weigert sich der Mannschaftsoffizielle, den fehlbaren
Spieler zu benennen, benennt der Technische Delegierte
(die Schiedsrichter) einen Spieler. Dieser Spieler erhalt
eine Hinausstellung. Diese wird ihm personlich angelastet.

Hinweise:

- Als fehlbarer Spieler® kann nur ein Spieler, benannt
werden, der sich zum Zeitpunkt der Unterbrechung auf der
Spielflache befindet.

- Handelt es sich fir den benanniten Spieler um seine
dritte Hinausstellung, ist er nach Regel 16:6d zu
disqualifizieren.
Betreten-des-Torraums-durch-einen-Feldspieler-(8:7f)y
Spielt-eine-Mannschait-ohne-Torwart-und-verliert-den-Ball -
ist-ein-Feldspieler-dieser-Mannschaft -der-den-eigenen-
Torraum-mit-dem-Ziel-betrift, -sich-einen-Vorteil-zu-
verschaifen, progressiv-zu-bestrafen.u




5. Disqualifikation mit Bericht ,,Blaue Karte“

Textausziige zum Thema ,,Blaue Karte

Ite Fassung Regel 2010 Neue Fassung Regel 2016
-7 Die Disqualifikation i1st dem fehlbaren Spieler oder -7 Die Disqualifikation st dem fehlbaren Spieler oder
Offiziellen sowie dem Zeitnehmer/Sekretéar vom Offiziellen sowie dem Zeitnehmer/Sekretar vom
Schiedsrichter nach Time-out durch Hochhalten der Roten Schiedsrichter nach Time-out durch Hochhalten der
Karte deutlich anzuzeigen (Handzeichen Nr. 13). Roten Karte deutlich anzuzeigen (Handzeichen Nr. 13,
siehe auch Regel 16:8).

16:8 Die Disqualifikation eines Spielers oder eines 16:8 Die Disqualifikation eines Spielers oder
Mannschaitsoffiziellen gilt immer fir den Rest der Mannschaftsoffiziellen gilt immer fir den Rest der
Spielzeit. Der Spieler oder Offizielle muss die Spielflache Spielzeit. Der Spieler oder Offizielle muss die Spielflache
und den Auswechselraum sofort verlassen. Danach darf und den Auswechselraum sofort verlassen. Danach darf
der Spieler oder Offizielle in keiner Form Kontakt zur der Spieler oder Offizielle in keiner Form Kontakt zur
Mannschaft haben. Mannschaft haben.

Die Disqualifikation eines Spielers oder Die Disqualifikation eines Spielers oder
Mannschaitsoffiziellen wahrend der Spielzeit, auf oder Mannschaftsoffiziellen wahrend der Spielzeit, auf oder
aulkerhalb der Spielflache, ist immer mit einer aulerhalb der Spielflache, ist immer mit einer
Hinausstellung fir die Mannschaft verbunden. Dies Hinausstellung fir die Mannschaft verbunden. Dies
bedeutet, dass die Anzahl der Spieler der Mannschaft auf bedeutet, dass die Anzahl der Spieler der Mannschaft auf
der Spielflache um einen Spieler reduziert wird (16:31). Diej der Spielfidche um einen Spieler reduziert wird (16:31). Die
Reduzierung auf der Spielflache erfolgt jedoch fur 4 Reduzierung auf der Spielflache erfolgt jedoch fur 4
Minuten dauern, wenn ein Spieler gemafl Regel 16:9b-d Minuten, wenn ein Spieler gemai Regel 16:9b-d
disqualifiziert worden ist. disqualifiziert worden ist.
Eine Disqualifikation verringert die Zahl der Spieler oder Eine Disqualifikation verringert die Zahl der Spieler oder
Offiziellen, die der Mannschaft zur Verfigung stehen Offiziellen, die der Mannschaft zur Verfugung stehen
(ausgenommen 16:11b). Es ist der Mannschaft jedoch (ausgenommen 16:11b). Es ist der Mannschatft jedoch
erlaubt, die Zahl der Spieler auf der Spielflache nach erlaubt, die Zahl der Spieler auf der Spielflache nach
Ablauf der Hinausstellung wieder zu ergénzen. Ablauf der Hinausstellung wieder zu ergéanzen.
Disqualifikationen nach Regel 8:6 oder 8:10 sind mit Disqualifikationen nach Regel 8:6 oder 8:10a-b sind mit
einem schriftlichen Bericht an die zusténdigen Instanzen einem schrittlichen Bericht an die zustandigen Instanzen
verbunden. Bei Disqualifikationen mit Bericht sind die verbunden. Bei Disqualifikationen mit Bericht sind die
Mannschaitsverantwortlichen und der Delegierte (Erl. 7) Mannschaftsverantwortlichen und der Delegierte (Erl. 7)
unmittelbar nach der Entscheidung zu informieren. unmittelbar nach der Entscheidung zu informieren.

B Zu diesem Zweck zeigt der Schiedsrichter nach der roten

Karte zur Information zusatzlich die blaue Karte.

Zusatzlicher Hinweis
Gefahrdung von Spielern durch Zuschauer (Regel 17:12)

Regel 17:12 ist auch anzuwenden bei Geféahrdung von Spielern durch
Zuschauer, beispielsweise durch Laser-Pointer oder andere Gegenstéande.
Dabei ist wie folgt vorzugehen:

- Spiel gegebenenfalls sofort unterbrechen oder nicht aufnehmen

- Anweisung an die Zuschauer, dies zu unterlassen

- Gegebenenfalls Zuschauer aus dem entsprechenden Sektor entfernen lassen oder
soweit erforderlich, das Spiel erst wieder aufnehmen, wenn alle Zuschauer die Halle
verlassen haben.

- Heimmannschaft anweisen, zusatzliche SicherheitsmalRnahmen zu treffen
- Schriftlicher Bericht

- War das Spiel zum Zeitpunkt der Feststellung bereits unterbrochen, ist geman Regel
13:3 (analog) zu verfahren.

- Erfolgt die Spielunterbrechung zum Zeitpunkt einer klaren Torgelegenheit, ist gemaf
Regel 14:1c zu verfahren.

- Inallen Ubrigen Fallen ist auf Freiwurf fur die zuvor ballbesitzende Mannschaft an dem
Ort zu entscheiden, an der sich der Ball zum Zeitpunkt der Spielunterbrechung befand.



Sonstige Anderungen

Zu nicht erlaubten Gegenstanden

Alte Version

Die Spieler mussen Sportschuhe tragen.

Das Tragen von Gegenstanden, welche die Spieler
gefahrden koénnten, ist nicht erlaubt. Dies betrifft z.B.
Kopfschutz, Gesichtsmaske, Armbander, Armbanduhren,
Ringe, sichtbares Piercing, Halsketten oder Ketten,
Ohrschmuck, Brillen ohne Haltebander oder mit festen
Gestellen sowie alle anderen Gegenstande, welche eine
Gefahrdung darstellen kénnten (17:3).

Spieler, die solche gefahrlichen Gegenstande tragen/an
sich haben, darfen nicht mitspielen.

Flache Ringe, kKleine Ohrringe und Piercing sind erlaubt,
wenn sie abgedeckt sind und Spieler nicht gefahrden. Das
Tragen von Stirnbandern, Kopftichern und Kapitansbinden
aus weichem, elastischem Material ist erlaubt.

4:9

Neue Version

Die Spieler mussen Sportschuhe tragen.

Das Tragen von Gegenstanden, welche die Spieler
gefahrden kénnten oder mit denen sich Spieler einen
unrechtmassigen Vorteil verschaffen, ist nicht erlaubt. Dies
betrifft z.B. Kopfschutz, Gesichtsmaske, Handschuhe,
Armbander, Armbanduhren, Ringe, sichtbares Piercing,
Halsketten oder Ketten, Ohrschmuck, Brillen ohne
Haltebander oder mit festen Gestellen sowie alle anderen
Gegenstande, welche eine Gefahrdung darstellen kénnten
(17:3).

Spieler, die solche gefahrlichen Gegenstande tragen/an
sich haben, durfen nicht mitspielen.

Flache Ringe, kleine Ohrringe und Piercing sind erlaubt,
wenn sie abgedeckt sind und Spieler nicht gefanrden. Das
Tragen von Stirnbandern, Kopftichern und Kapitansbinden
aus weichem, elastischem Material ist erlaubt.

Der Mannschaftsverantwortliche bestatigt mit seiner
Unterschrift auf dem Spielbericht / der Spielermeldung vor
dem Spiel die ordnungsgemasse Ausrustung aller Spieler.
Stellen die Schiedsrichter nach Spielbeginn trotzdem eine
unkorrekte Ausriastung (nach Regel 4:9) fest, wird der
Mannschaftsverantwortliche progressiv bestraft und der
entsprechende Spieler muss die Spielflache verlassen, bis
der Mangel behoben ist.

In Zweifelsfallen zeigt der Mannschaftsverantwortliche nicht
eindeutig erlaubte Ausristungsgegenstande vor dem Spiel
den Schiedsrichtern oder dem Delegierten an (siehe auch
Guidelines Anhang 2).

4:9

Auszug aus den Guidelines und Interpretationen

(Alt: IHF-Publikation)

Nicht erlaubte Gegenstinde, Gesichtsschutz und
KnieProtektoren (Regel 4:9)

Alle Arten und Groéfien von Gesichtsmasken und Kepfschutz sind
untersagt. Das Verbot bezieht sich nicht nur auf komplette
Masken, sondern auch j I i X
Verbande und Schiedsrichter haben das Recht, in einzelnen
Fallen Ausnahmen zu erlauben.

Elrpi bt el Loplonectnlabnrnn s Sobnggn s ety

Diese Regelung wurde auf Vorschlag der Medizinischen
Kommission der IHF eingefuhrt.

Ergénzende Hinweise (Handlungsanweisung fir Schiedsrichter
und Technische Delegierte) vgl. Anhang.

Nicht erlaubte Gegenstinde, Helme, Gesichtsschutz und
Protektoren (Regel 4:9)

Alle Arten und Gréfien von Helmen und Gesichtsmasken sind
untersagt. Das Verbot bezieht sich nicht nur auf komplette
Masken, sondern auch auf Masken, die Teile des Gesichts
bedecken.

Bei Knieprotektoren sind metallische Teile verboten,
Kunststoffteile missen vollstandig gepolstert sein.

Bei Sprunggelenk-Protektoren missen alle harten Teile aus
Metall oder Kunststoff abgedeckt werden.

Ellbogenschoner dirfen nur aus weichem Material bestehen.
Verbande und Schiedsrichter haben nicht das Recht, in
einzelnen Fallen Ausnahmen zu erlauben. \Wendet sich jedoch
ein Mannschaftsverantwortlicher wegen eines Zweifelsfalls an
den Delegierten oder die Schiedsrichter, entscheiden diese
aufgrund der Bestimmungen der Regel 4:9 und den "Guidelines".
Im Vordergrund stehen dabei die Grundsétze "nicht gefahrlich”
und "kein unrechtméagiger Vorteil".

Diese Regelung wurde in Absprache mit der Medizinischen
Kommission der IHF eingefuhrt.

Ergdnzende Hinweise (Handlungsanweisung fiir Schiedsrichter
und Technische Delegierte) vgl. Anhang 1 und Anhang 2.




Anhang 2

Ergdnzende Hinweise zum Verbot von Gesichtsmasken und
anderen nicht erlaubten Gegenstéanden (Regel 4:9)

Helm

nicht erlaubt

alle Arten von Helmen

Gesichtsmaske

nicht erlaubt

auch Masken, die Teile des Gesichts
bedecken

Nasenschutz erlaubt Tape, weiches Material

Stirnband erlaubt Elastisches Material

Kopftuch erlaubt Elastisches Material

Kapitansbinde erlaubt am Oberarm, ca. 5 cm breit, einfarbig
Ellbogenschoner erlaubt weiches Material, dinn, kurz
Handgelenkschoner | erlaubt weiches Material, dinn, kurz

Fingerband nicht erlaubt

Handschuhe nicht erlaubt

Knieprotektoren erlaubt Weiches Material, kein Metall
Sprunggelenk- erlaubt harte Teile abgedeckt
Protektoren

Tshirt fur Feldspieler | erlaubt gleiche Farbe wie Torwart

als Torwart

Die folgenden Bestimmungen sind fur Veranstaltungen der IHF und der
Kontinentalverbande verbindlich. Sie gelten auch als Empfehlung fur alle
Spiele auf anderen Ebenen.

Langarmiges erlaubt gleiche Farbe wie Hauptfarbe des

Unterziehhemd Trikots; dinnes Material

Tshirt fur Feldspieler | erlaubt identisch mit Torwartdress, Locher fur

als Torwart Brust- und Rickennummern mit
transparentem Material abgedeckt

Kurze Unterziehhose | erlaubt Gleiche Farbe wie Hose; diinnes

Material

Lange Unterziehhose

nicht erlaubt

Lange Hose

nicht erlaubt

Ausnahme: Torwart

Socken

Gleiche Farbe und Lange

Kleidung Offizielle

Einheitlich, entweder in Sportkleidung
oder Freizeitkleidung.

Farbe einheitlich, nicht wie Trikotfarbe
der gegnerischen Feldspieler
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